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スマホ向けGUIプログラミング言語

Processing言語のすすめ

西川　利男
 

　スマホ向き言語Processingをちょっと試してみた。Javaライクの簡便な言語で、と

くにグラフィックスをすぐ表示できる。以下のような易しい本がある。

　西田亮太「遊んで作るスマホゲーム・プログラミング」秀和システム(2014).



 

 次の例では、マウスでクリックしたところを中心に、日の丸が自由に移動する。


